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Сегодня, когда мир стремительно меняется, и технологии являются неотъемлемой 

частью нашей жизни, актуальным становится вопрос интеграции новых подходов в 

образовательный процесс. Одним из таких направлений является обучение педагогов 

основам мультипликации. 

Мультипликация — это не просто развлечение, а мощный инструмент для развития 

творческого потенциала детей. Создавая мультфильмы, дети учатся выражать свои мысли и 

чувства визуально, развивают фантазию и воображение.  

Для педагогов же освоение основ мультипликации открывает широкие возможности 

для разнообразия учебного процесса. Ведь использование мультфильмов в образовательных 

целях позволяет сделать занятия более интересными и доступными для восприятия. Дети с 

удовольствием вовлекаются в процесс создания собственных произведений искусства, что 

повышает мотивацию к обучению. 

Кроме того, современные образовательные стандарты требуют от педагогов 

постоянного профессионального роста и освоения новых методик. Обучение основам 

мультипликации позволит педагогам соответствовать требованиям времени и эффективно 

внедрять инновационные подходы в свою работу. 

Однако, несмотря на очевидные преимущества, существует ряд проблем, связанных с 

обучением педагогов основам мультипликации.  

Во-первых, многие педагоги испытывают недостаток времени и ресурсов для 

освоения новых навыков.  

Во-вторых, отсутствие необходимых технических средств и программного 

обеспечения в образовательной организации также является серьезной преградой. Для 

успешного создания мультфильмов требуются готовые мультстудии, компьютеры, камеры и 

специализированное программное обеспечение, что далеко не всегда доступно в бюджетных 

учреждениях. 

Наконец, стоит отметить психологический барьер, который возникает у некоторых 

педагогов. Они могут опасаться новизны и сложности процесса создания мультфильмов, 

считая, что это требует специальных художественных навыков и технической грамотности. 

Эти проблемы подчеркивают необходимость разработки комплексных программ 

поддержки педагогов, включающих не только теоретическое обучение, но и практическую 

помощь в освоении необходимого оборудования и сопутствующих материалов. Важно также 

создавать условия для обмена опытом между педагогами, уже имеющими опыт работы с 

мультипликацией, и теми, кто только начинает осваивать эту область. 

Решение указанных проблем позволит значительно повысить эффективность 

обучения педагогов основам мультипликации и, следовательно, улучшить качество 

образовательного процесса в целом. 

Цель: создание условий для качественного и интересного образовательного процесса, 

который будет способствовать всестороннему развитию детей и повышению 

профессионализма педагогов в области мультипликации. 

Задачи: 



1.Изучение теоретических основ мультипликации: Ознакомление с историей и видами 

мультипликации. Понимание принципов создания мультфильмов: сценарий, раскадровка, 

озвучка, монтаж. 

2.Освоение практических навыков: Овладение инструментами и техниками рисования, 

лепки, коллажа и других видов визуального творчества. Изучение программного 

обеспечения для создания и редактирования анимации (например, Adobe Animate, Toon 

Boom Harmony). 

3.Интеграция мультипликации в учебный процесс: Разработка занятий и совместной 

деятельности взрослого с детьми с использованием мультипликационных проектов. Подбор 

тематик и заданий, соответствующих возрастным особенностям и интересам воспитанников. 

4.Организация совместной деятельности: Формирование групп для работы над проектами, 

распределение ролей и обязанностей. Поддержание мотивации и заинтересованности 

участников проекта. 

5.Психологическая поддержка: Преодоление страха перед новыми технологиями и 

методами работы. Обеспечение комфортной атмосферы для творческой самореализации. 

6.Оценка результатов и обратная связь: Анализ проделанной работы, выявление сильных 

и слабых сторон. Получение обратной связи от коллег для дальнейшего совершенствования 

методик. 

7.Постоянное самообразование: Участие в мастер-классах, вебинарах и конференциях, 

посвященных мультипликации и новым образовательным технологиям. Самостоятельное 

изучение актуальных тенденций и инноваций в сфере мультипликации. 

Выполнение этих задач позволит педагогам уверенно и эффективно использовать 

мультипликацию в своей работе, создавая интересные и полезные проекты совместно с 

воспитанниками. 

Таким образом, работа с педагогами в области мультипликации принесёт 

значительные положительные изменения как на уровне индивидуальных достижений 

педагогов и обучающихся, так и на институциональном уровне. 

Продукт проекта: чек-лист, который поможет педагогам организовать работу с детьми над 

созданием собственного анимационного фильма.  

Идейным вдохновителем и координатором данного проекта выступил старший 

воспитатель, который собрал вокруг себя команду талантливых педагогов, уже владеющих 

базовыми знаниями и умениями в области создания мультфильмов.  

Так, для запуска проекта, посвященного основам мультипликации, совместно с 

творческой группой организовали доступную систему информирования через Ай-стоппер с QR-

кодом, размещенным на плакате в стиле мультипликационных героев. Этот код ведет к чек-

листу и приглашению на «Круглый стол», где представлена подробная информация о 

мероприятии: его цели и задачи, план проведения, рекомендации по подготовке. Этот подход 

позволил сделать процесс информирования простым и интерактивным, одновременно 

привлекая внимание к проекту через яркий и интересный дизайн. 

Работа над проектом по обучению педагогов основам мультипликации началась с 

использования модели трёх вопросов: «Что я знаю?», «Что я хочу узнать?» и «Что нужно 

сделать?».  

Что я знаю? На начальном этапе педагоги проанализировали свои текущие знания и навыки 

в области мультипликации. Это позволило определить стартовую точку и выявить пробелы, 

которые необходимо заполнить. Например, некоторые участники уже имели опыт работы с 

простыми анимационными программами, тогда как другим предстояло начать с нуля. 



Что я хочу узнать? Затем каждый участник сформулировал свои личные цели и ожидания 

от обучения. Кто-то стремился освоить базовые техники создания мультфильмов, другие 

хотели углубить свои знания в специфике работы с определёнными программами или 

материалами. Это помогло старшему воспитателю и творческой группе адаптировать 

программу под запросы конкретных участников. 

Что нужно сделать? Последний этап заключался в разработке плана действий. Участники 

определили конкретные шаги, которые необходимы для достижения поставленных целей. 

Сюда вошли практические задания, чтение дополнительной литературы, посещение мастер-

классов и обсуждение достигнутого прогресса на заседании круглого стола. Такой подход 

позволил каждому участнику чувствовать себя вовлечённым в процесс и видеть реальные 

результаты своего труда. 

Использование модели трёх вопросов помогло сделать обучение структурированным 

и персонализированным, что значительно повысило его эффективность. 

Ход проектной деятельности: 

1 этап «Теоретический» 

В детском саду прошёл цикл мероприятий, направленных на обучение педагогов 

основам мультипликации, которые помогли им освоить новые навыки и открыть для себя 

удивительный мир анимации. Старшим воспитателем использовались разнообразные формы 

подачи теоретического материала: 

1. Лекции с визуальной поддержкой: Для начала старший воспитатель провёл вводные 

лекции, где подробно рассказал о базовых концепциях мультипликации, таких как типы 

анимации, этапы производства мультфильмов и основные техники. Чтобы материал был 

легче усваиваемым, использовались презентации с яркими иллюстрациями, примерами 

известных мультфильмов и схемами производственного процесса. 

2. Демонстрация видеороликов: Для наглядности были показаны короткие видеоролики, 

демонстрирующие различные стадии создания мультфильма — от написания сценария до 

финального монтажа. Это позволило педагогам увидеть весь процесс целиком и лучше 

понять, каким образом можно применить эти знания в своей работе с детьми. 

3.Семинары по теории мультипликации: В ходе семинаров участники узнали историю 

анимации, познакомились с основными терминами и понятиями, такими как сценарий, 

раскадровка, синапсис, логлайн, монтаж и озвучивание. Эти знания стали основой для 

дальнейших практических занятий. 

4.Круглые столы для обсуждения опыта и обмену идеями: Круглые столы позволили 

участникам поделиться своим опытом, обсудить возникающие трудности и найти решения. 

Мы увидели, как коллеги вдохновляют друг друга новыми идеями и проектами, которые 

теперь планируют реализовать в своих группах. 

5.Интерактивные сессии: Важной составляющей обучения стали интерактивные сессии, во 

время которых педагоги могли задать вопросы, предложить свои идеи и обсудить возможные 

сценарии применения мультипликации в образовательных занятиях. Такие обсуждения 

помогли глубже погрузиться в тему и учесть индивидуальные пожелания участников. 

6.Групповые обсуждения и мозговые штурмы: Для стимулирования креативного 

мышления проводились мозговые штурмы, где педагоги делились своими мыслями и идеями 

относительно того, как можно использовать мультипликацию в различных образовательных 

ситуациях. Групповая работа позволила участникам обмениваться опытом и вдохновляться 

предложениями коллег. 



7.Кейс-стади: Старший воспитатель представил несколько успешных кейсов, где 

мультипликация была интегрирована в образовательный процесс. Это дало педагогам 

понимание того, как теоретические знания можно перевести в практическую плоскость и 

использовать в работе с детьми. 

8. Онлайн-ресурсы и рекомендованная литература: Для самостоятельного изучения были 

предложены списки литературы и онлайн-ресурсов, которые содержат дополнительную 

информацию по теме. Это позволило педагогам углубленно изучать интересующие их 

аспекты мультипликации в удобное для них время. 

2 этап «Практический»  

После каждой теоретической части педагогам предлагались небольшие практические 

задания. 

1.  Мастер-классы по созданию мультфильмов 

Цель: Закрепление теоретических знаний на практике, освоение основных этапов создания 

мультфильма (сценарий, раскадровка, съемка, монтаж). 

Описание: На мастер-классах педагоги получали пошаговое руководство по созданию 

простейших мультфильмов. Каждый участник мог выбрать технику, которая ему ближе: 

плоскостную, объемную или рельефную. 

2.  Проектная работа 

Цель: Развитие навыков самостоятельной работы, планирования и реализации проектов, 

умение работать в команде. 

Описание: Педагогам предлагалось разработать собственный мини-проект по созданию 

мультфильма на выбранную тему. Это могло быть короткое образовательное видео, 

иллюстрирующее какой-либо учебный материал, или творческий проект, основанный на 

интересах детей. 

3.  Интерактивные игры и квесты 

Цель: Развитие креативного мышления, улучшение навыков командной работы, повышение 

интереса к теме. 

Описание: Были организованы игровые формы обучения, где педагоги участвовали в 

квестах, связанных с созданием мультфильмов. Например, в одном из заданий участникам 

нужно было собрать сюжет мультфильма из разрозненных кадров или придумать диалоги 

для персонажей. 

4.  Практические занятия по монтажу и озвучке 

Цели: Освоение технического аспекта создания мультфильмов, получение навыков работы с 

профессиональным ПО. 

Описание: Отдельные занятия были посвящены изучению программ для монтажа видео и 

записи звука. Педагоги учились монтировать отснятые кадры, добавлять эффекты, звуковые 

дорожки и титры. 

5.  Анализ и обсуждение созданных мультфильмов 

Цель: Развитие критического мышления, умение давать конструктивную критику, обмен 

опытом и идеями. 

Описание: После завершения каждого этапа работы над мультфильмами проводилось 

коллективное обсуждение. Педагоги оценивали результаты, давали друг другу советы и 

предложения по улучшению. 

6.  Совместные показы мультфильмов 

Цель: Формирование чувства гордости за свою работу, повышение мотивации к 

продолжению обучения. 



Описание: Готовые работы демонстрировались всему коллективу, а иногда и детям. Это 

создавало атмосферу праздника и поощряло стремление к дальнейшему развитию. 

7.  Создание методических материалов 

Цель: Развитие аналитических и методических навыков, подготовка к внедрению новых 

практик в свою работу. 

Описание: Педагогам предлагалось разработать собственные методические рекомендации 

по использованию мультипликации в образовательном процессе. Это включало описание 

упражнений, сценариев занятий, совместной деятельности и советов по работе с детьми. 

Таким образом, сочетание различных форм подачи материала — от лекций и 

демонстраций до интерактивных сессий и практических заданий — повысило готовность 

педагогов к использованию мультипликации в образовательном процессе и сделало процесс 

обучения максимально эффективным и увлекательным. 

3 этап «Заключительный»  

В рамках проекта "Мультимастерство для педагогов" педагоги обогатили свои 

профессиональные компетенции и получили новый инструмент для развития креативности у 

детей. Теперь, вооруженные этими знаниями, педагоги смогут применять их в своей 

повседневной работе с детьми, создавая мультфильмы различной тематики и 

направленности.  

Эти мультфильмы станут отличным инструментом для решения множества 

образовательных задач. С их помощью можно будет изучать окружающий мир, развивать 

речь и воображение, а также прививать детям важные социальные и нравственные ценности. 

Мультфильмы могут стать частью занятий по математике, конструированию, экологии и 

ознакомлению с окружающим миром, делая процесс обучения более увлекательным и 

эффективным. 

Кроме того, совместная работа над созданием мультфильмов позволит укрепить 

сотрудничество между педагогами и воспитанниками, развить у детей чувство 

ответственности и командного духа. Ведь в процессе съемок и монтажа каждый участник 

команды вносит свой уникальный вклад, что способствует формированию уверенности в 

себе и чувства гордости за достигнутый результат. 

Таким образом, проект "Мультимастерство для педагогов" открывает перед нами 

новые горизонты в образовании и творчестве, позволяя интегрировать современные 

технологии в образовательный процесс и делать его еще более интересным и продуктивным. 
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